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遊戲規則書
適合年齡：6 歲以上
玩家數量：2~4 人
遊玩時間：20~30 分鐘

遊戲配件

72 條魚棍
1 本記分紙

遊戲目的 
成為第一位讓6種魚都獲得10分的玩家。

設置 
發給每位玩家記分紙和筆，在桌子中心放置一條魚棍，這是起始魚棍。

每位玩家都發三條魚棍，將剩下的放在旁邊當作抽牌堆，最年輕的玩家作為
起始玩家，以順時鐘方向進行遊戲。

如何遊玩 
非常簡單！請按照以下步驟：
1. 放置一條魚棍到已放置的魚棍旁。

2. 在你的記分紙上計分。
3. 從抽牌堆抽取一條魚棍，你的回合結束。 

得分 
一回合的得分是依據玩家所創造出「同群組」的魚來得分，「同群組」表
示相同的魚有2條以上，且游泳方向相同，並在同一水平線上。那一條線上
有多少條魚，便獲得該種魚的多少分。玩家在自己的記分紙上計分。

玩家要嘗試讓每種魚都獲得10分，若有超過10分的魚，都視為10分。你不
需要剛好是10分。

遊戲結束 
當有一位玩家所有的魚（6種），都達到10分，他就獲勝。當遊戲結束時，
或是魚棍都用完，我們計算所有玩家各種魚的分數，總數最高的玩家獲得
勝利。

遊戲過程的範例

得2分

抽牌堆起始魚棍

第一回合，玩家一獲得藍魚與綠魚
各兩分。

第二回合，玩家二獲得綠魚3分，他
不會獲得粉紅色魚的分數，因為牠
們游的方向不同。

第三回合，玩家一獲得橘色魚兩分
，他並不會獲得藍色魚的分數，因
為藍色的魚是不連續的。
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第四回合，玩家二獲得紫色魚的兩
分。玩家允許在兩條魚棍的空隙中
（如果有）加入新的魚棍。
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你可以不獲得任何的得分來放置魚
棍，你可能會因為手上的魚棍無法
完成任何的配對，或是故意阻礙你
的對手而這麼做。

魚棍沒有上方或是下方，它的兩端都是
可以放置的。

一旦魚棍被放置，它們不能被移動。

你的魚棍不能壓著其他的魚棍，或是以
沒有水平相鄰其他魚棍的方式擺放。
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